
 

 

  Załącznik nr 2 

Do zapytania ofertowego 

 

OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA 

Zakup i dostawa pomocy dydaktycznych dla Szkoły Podstawowej w Nożynie 
 

Lp. Nazwa Ilość Opis 

1.  

Interaktywna pomoc  

dydaktyczna z 

pakietem programów 

1 

Interaktywna pomoc dydaktyczna z pakietem programów, 

zawierających min. 90 gier i zabaw interaktywnych oraz program do 

nauki kodowania i języka angielskiego na poziomie podstawowym 

i rozszerzonym. Programy dopasowane do podstawy programowej 

dedykowane do ćwiczeń, gier i zabaw ruchowych. Obraz 

wyświetlany z rzutnika tworzy na podłodze wirtualny obraz (min. 2 

x 3m), na którym dzieci w wieku przedszkolnym wykonują zadania. 

Dziecko podczas zabawy ingeruje w jej tok za pomocą ruchów 

rękami lub nogami. Min. dane techniczne: sterowanie za pomocą 

pilota i interaktywnie – ruchami rąk i nóg, wyposażona w czujniki 

ruchu, wbudowany projektor krótkoogniskowy, procesorem Intel, 

dysk SSD, wbudowane głośniki, min. rozdzielczość 1024x764, min. 

jasność 3200 ANSI lumen, min. kontrast 13000:1, uchwyt. Gwarancja 

min. 24 miesiące. Zakup zawiera usługę montażu urządzenia. 

2.  

Pomoc dydaktyczna 

do nauki 

robotyki/kodowania 

6 

Pomoc do nauki robotyki /kodowania w postaci robota 

edukacyjnego i tabletu wraz z dostępem do dedykowanych aplikacji i 

scenariuszy prowadzenia zajęć oraz dodatkowych materiałów 

dydaktycznych w formie cyfrowej. 

Minimalne parametry robota: wyposażony w czujniki wykrywające 

przeszkody, reakcja na dźwięk, zmiany oświetlenia czy dotyk, funkcja 

nagrywania i odtwarzania dźwięku, wbudowany głośnik, pomiar 

odległości w zestawie ładowarka. 

Minimalne parametry tabletu: ekran min. 7", Multi-touch 5-

punktowy, procesor 4-rdzeniowy procesor o taktowaniu 1.3 GHz, 

8 GB wbudowanej pamięci wewnętrznej, pamięć RAM min. 1 GB, 

Wi-Fi, Bluetooth 4.0, wbudowany moduł nawigacji GPS działający 

również bez dostępu do internetu, czytnik kart pamięci 

microSD/SDHC, aparat min. 2 Mpix, minimalne oprogramowanie 

Android 5.0 



 

 

3.  
Projektor do 

rysowania 
3 

Minimalne parametry urządzenia do nauki rysowania: baza 

urządzenia powinna zawierać min. 50 projektów o różnym stopniu 

trudności z uwzględnieniem kolejnych etapów rysunku, wyposażone 

w Bluetooth umożliwiający pobranie obrazu bądź zdjęcia 

z urządzenia mobilnego i przekonwertowania go na projekt rysunku, 

dedykowana aplikacja. W zestawie rzutnik, zasilacz sieciowy 

oraz karta SD z projektami. Gwarancja min. 24 miesiące 
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